
TẦNG T ổ c  ĐỘ THỰC HIỆN CẲC CHƯƠNG TRÌNH BASIC

Bề tặ.ng tốc độ thực hiện của cảc chương tr ình  BASIC, -có thề áp đụng một số quy 
tắc sau đây :

1. Các blín.

Sử đụng các biễn thay cho các hằng.

2. Cău trúc họa chương 'r inh .

Đưa câc lệnh hay được thực hiện lên đầu chương trinh. Cãu irúc  « tố i ư u *  của một 
chuông trình BASIC l à :

a) Các chương trình csn  • chương trình con nào hav được sử dụng thì đễ lên đầu.

b) Thực đơn (raenu) ch ỉn h :  các lựa chọn chính của người sử dụng.

c) Thân của chương trình.

d) Khỏi đ ộ n g : cốc thao tác khỏ i động, nạp càc bảng tham  trỏ.

T ấ t  nhiên chuơng tr ình  phải bậ t đâu bẳng một lệnh  GOTO tới phần khởi động, phàn
khỏi động kểt thúo bằng một lệnh GOTO tới thực đơn chính.

3. Xác đ ịnh  k ích  thước m ảng  động.

Chỉ khai báo các màng đủng như  kích thước  càn sử dụng th í du như  DIM A(L) hoặc, 
DIM A(L+50) đề trảnh  lãng phí bộ nhớ đồng thời chương tr ình  chạy cũng nhanh hơn.

4. Tách bỏ các lệnh  REM.

Đặt các lệnh REM riêng trên  các dòng lệnh không được tham trỏ  bởi GOTO hav GOSOB,
sau đó 6 dạng thực hiện của chương tr inh  thi bỏ các lệnh REM đi.

5. Sử dụng GOSOB.

Mỗi khi có một đoạn chứơng tr ình  lớn được sử dụng hai lần t rử  lên thì rẫ t  nện dùng
GOSOB.

6. Vìtl n h ữ u  lệnh trên  m ộ t  dòng lệnh. r

Dồn nhiều lệnh lên một dòng lệnh, các lệnh câch nhau bởi, dấu ««».
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